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Stownik ortograficzny — zawiera hasta (wyrazy) uzywane w jezyku polskim Stownik podaje tez
formy odmiany wyrazow 1 zalecane miejsca dzielenia stow na granicy wierszy. Uzupetnieniem
stownika sg zasady pisowni i interpunkcji oraz aneks z najnowszymi zmianami W ortografii.
Na stronie www.so.pwn.pl znajduje si¢ strona internetowa wersja stownika ortograficznego.

Stownik jezyka polskiego Jego podstawowym zadaniem jest dostarczenie wiedzy o znaczeniu
ujetych w nim stow poprzez ich opisowe wyjasnienie.

Stownik poprawnej polszczyzny — stownik, ktory pomaga rozstrzygnac¢ rézne watpliwosci
jezykowe. Zawiera informacje o poprawnym uzyciu danego slowa, jego odmianie, zwigzkach
z innymi wyrazami. Podaje tez najczesciej spotykane btedy.

Stownik wyrazow obcych — zawiera informacje, z ktorego jezyka dany wyraz pochodzi i co on
znaczy. Zawiera jednak stowa powszechnie uzywane (np. despota, recital, skansen). Nie mozna
myli¢ tego stownika ze stownikiem jezyka angielskiego, niemieckiego itp.

Stownik frazeologiczny — zawiera uporzadkowane hasta zwigzkow frazeologicznych (potaczenia
wyrazow, ktorych znaczen nie mozna bra¢ dostownie - bra¢ nogi za pas).

Slowniczek pojec

e Adaptacja to przystosowanie utworu literackiego do przedstawienia go na scenie teatralnej
lub filmie

e Akapit — to cze$¢ utworu zbudowana z kilku lub kilkunastu zdan wyrazajacych jedng mysl,
spojny opis. Akapit wyodrgbnia si¢ poprzez wceiecia w tekscie.

e Akcja — to przedstawiony w utworze literackim Iub filmowym cigg zdarzen stanowiagcych
spojng catos¢. Akcje tworzg dziatania bohaterdw, ktore zmierzaja do okreslonego celu. Akcja
sktada si¢ z: zawigzania (rozpoczegcia), rozwinigcia, rozwigzania (zakonczenia).

e Argument - patrz dyskusja

e Chronologia — wydarzenia przedstawiane sg najcze$ciej] w kolejnosci od najdawniejszego
do najblizszego czasem wspodtczesnym. Taki sposob uporzadkowania zdarzen nazywamy
chronologiczny.

e Dedykacja - to zapis poprzedzajacy tekst utworu. Informuje o tym, komu autor poswigca
swoje dzieto.

e Dyskusja — rodzaj rozmowy, podczas ktorej dochodzi do wymiany pogladow. Rozmowcee
mozemy przekonywa¢ do swojego stanowiska podanego w formie tezy lub hipotezy
za pomocg trafnie dobranych argumentow i przykladéw.

e Teza — to opinia, ktorej jesteSmy pewni; poglad, ktérego shuszno$¢ zamierzamy
udowodnié. Wprowadzamy ja za pomoca sformutowan typu: Uwazam, ze ..., Wedlug
mnie ... Sqdze , Ze ... ,Moim zdaniem ....

e Argument — to twierdzenie przytaczane dla uzasadnienia lub obalenia jakiej$ tezy,
rozstrzygnigcia hipotezy badz przekonania kogo$ do swoich racji. Argumenty sa
merytoryczne — odnoszace si¢ do faktow, emocjonalne — odnoszace si¢ do odczué
(Jesli mnie lubisz, to ....).
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e Hipoteza — to opinia, ktorej nie jesteSmy pewni — przypuszczenie budzace watpliwos¢
1 wymagajace sprawdzenia. Wprowadzamy je za pomocg sformutowan typu: Wydaje
mi si¢ ....; Zastanawiam si¢, czy...; Mam watpliwosci, czy ...

e Frazeologizm — (zwigzek frazeologiczny) — to stale, utarte polgczenie wyrazéw, ktore
oznaczajg Co innego, niz to wynika ze znaczenia dostownego poszczegdlnych wyrazow
wchodzacych
W jego sktad (patrze¢ przez palce, wzigé si¢ w gars¢, wieczne pioro, zapuszczac korzenie,
poczu¢ wiatr w zaglach),

e Hipoteza — patrz dyskusja

e Moral — pouczenie wynikajace z jakiej$ opowiesci, ktore pokazuje, jak nalezy si¢ zachowac
wobec innych, i przestrzega, czego nie nalezy robic.

e Motto — to cytat z innego dzieta lub powiedzenie umieszczane przed utworem. Wyraza
ono ogolne znaczenie, przestanie danego tekstu.

e Puenta — to zakonczenie utworu wyrazajace w skrocie jego sens.

e Punkt kulminacyjny to w utworze mement najwyzszego napigcia, w ktorym rozstrzygaja si¢
losy bohateréw (patrz nowela).

e Synonim (wyraz bliskoznaczny) — wyraz bliski znaczeniu innemu wyrazowi: fruwac
— lata¢, wesoty — radosny,

uwaga! Nie myl z wyrazem pokrewnym.

e Teza— patrz dyskusja

e Wyraz pokrewny — sg to wyrazy, ktore nalezg do tej samej rodziny, czyli pochodza od tego
samego slowa, ale moga mie¢ zupelnie rdézne znaczenie (pitka — pitkarz,
kosz — koszykarz, dom — domownik).

e Wyrazy wieloznaczne (homonimy) - stowa, ktére maja wiele znaczen (mysz — zwierzg,
urzadzenie elektroniczne potaczone z komputerem, klasa — pomieszczenie, zespdl uczniow)

RODZAJE LITERACKIE

Liryka Epika Dramat

GATUNKI LITERACKIE

hymn powies¢ dramat wlasciwy
fraszka opowiadanie komedia
bajka pamietnik tragedia
ballada mit opera
legenda
basn
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Lirka - utwory pisane wierszem.
Epika — utwory pisane proza.

Dramat - utwory przeznaczone do przedstawianie na scenie teatralnej.

Gatunki literackie

Bajka — zwigzta wierszowana lub pisana prozg powiastka, w ktorej bohaterami sg na ogot
zwierzeta, niekiedy ludzie lub przedmioty. Bohaterowie bajki uosabiaja wady 1 zalety ludzi.
Celem bajki jest pouczenie czytelnika o wlasciwym postepowaniu. Wigkszos¢ bajek konczy sie
moralem, zawierajagcym wskazoéwke dobrego postepowania lub przestroge przed zachowaniem,
ktore autor uwaza za naganne.

Basn — opowie$s¢ o nieprawdopodobnych postaciach i1 zdarzeniach, ktére rozgrywaja sie
w nieokreslonym miejscu i czasie. W basni wystepuja nieprawdopodobne postacie (czarownice,
smoki), magiczne przedmioty (buty siedmiomilowe) i zdarzenia (czary, sen stuletni). Utrzymana
w atmosferze niesamowito$ci, magicznosci. Glowni bohaterowie s3 zestawieni w pary
o przeciwnych charakterach (madry — glupi, dobry — zly). Przyroda czgsto przybiera cechy
ludzkie. Basn ma dobre zakonczenie — dobro zwycieza, a zlo zostaje ukarane. Ma dluzsza forme
niz bajka, a stopien fantastycznos$ci jest zwielokrotniony nagromadzeniem nieprawdopodobnymi
motywami i elementami. Czasem rdznice mig¢dzy bajka a basnig sa nieostre.

Dramat — to wutwor literacki przeznaczony do wystawienia na scenie. Cechuje
go bezposrednie przedstawienie dzialan 1 wypowiedzi postaci, bez udzialu narratora. Jest
podzielony na akty i sceny. Tekst gldéwny dramatu stanowig dialogi i monologi przeznaczone
do wyglaszania ze sceny, a tekst poboczny wskazowki 1 wyjasnienia autora, pomocne przy
przygotowaniu inscenizacji.

Dziennik — tworza go zapiski sporzadzane na biezaco, oznaczone datg. Najczgsciej dziennik
dotyczy codziennych zdarzen.

Komedia — jeden z gatunkéw dramatu. Odznacza si¢ lekka, pogodng tematyka i zywa akcja
z  pomySlnym  zakonczeniem.  Operuje  dowcipem  jezykowym,  sytuacyjnym
1 charakterologicznym. Zastosowanie $rodki maja na celu wywotanie reakcji widzow w postaci
$miechu.

Komiks - historia obrazkowa ograniczona zwykle do wypowiedzi bohateréow, ktore
sg umieszczone zwykle w dymkach.

Legenda — utrwalona w tradycji, fantastyczna opowie$¢ o postaciach wydarzeniach i miejscach
historycznych lub o zyciu $wigtych. Obok prawdy historycznej zawiera elementy niezwykte
I cudowne

Mit — to pradawna opowie$¢ nieznanego pochodzenia oparta na starozytnych wierzeniach.
Mit probuje wyjasni¢ pochodzenie, natur¢ 1 przeznaczenie $wiata, bogow 1 cztowieka.
Mity przekazywano poczatkowo w formie ustnej, z czasem zostalty zapisane w wielu wersjach.
Nowela — to krotki, zwiezty, jednowatkowy utwor pisany proza, z wyraznie naznaczonym
punktem kulminacyjnym 1 zakonczonym puenta, w noweli istotng rol¢ odgrywa na przyktad
wybrana posta¢ lub dany przedmiot.
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Opowiadanie — krotki utwor pisany proza, przewaznie skupiony na jednym lub kilku
wydarzeniach. Zawiera opisy i komentarze narratora, a jego osoba i okolicznosci, jakich si¢
znajduje, sg celowo podkreslone.

Pamietnik — osobista relacja autora o wydarzeniach z przesztosci, w ktorych uczestniczyl.
Narracja w pami¢tniku prowadzona jest w 1. osobie liczby pojedyncze;.

Powies¢ fantasy (czytaj: fantazy) przedstawia wydarzenia rozgrywajgce si¢ w Swiecie
fantastycznym. W ktorym rzadzi magia, wystepuja basniowe postacie elfy, karlty, driady),
Bohaterowie fantasy walczg ze ztem, stajac na strazy dobra.

Powies¢ obyczajowa — opisuje codzienne zycie, sprawy 1 obyczaje. Jej bohaterami sg zwyczajni
ludzie, ktorzy zmagaja si¢ z r6znymi problemami. Akcja czgsto rozgrywa si¢ w ich najblizszym
otoczeniu. Wydarzenia ukazane w powiesci obyczajowej s realistyczne.

Powie$¢ — dluzszy, utwoér o réznorodnej tematyce i swobodnej kompozycji, pisany proza,
przedstawiajacy wielowatkowga fabulg, obejmujaca dzieje wielu bohaterow.

Tekst literacki — wiersz, opowiadanie lub powies¢, ktorych funkcja (zadaniem) jest przede
wszystkim pobudzenie do refleksji i dostarczenia réznorodnych wrazen (u$miechu, radosci,
wzruszenia itp.).

Tekst informacyjny — przekazuje wiedz¢ na okres$lony temat. Jest zwigzly, rzeczowy i podaje
fakty, informacje zgodne z prawda. Zwykle nie zawiera komentarzy ani opinii autora.
Nie oddziatuje na wyobrazni¢ i uczucia, jak si¢ dzieje w tekstach literackich.

Tekst reklamowy — ma na celu naklonienie kogo$ do kupna danego produktu, skorzystania
z ustug. Zwykle przyciaga uwage odbiorcy zaskakujacym stownictwem, a nawet celowymi
btgdami stylistycznymi, jezykowymi, czy ortograficznymi.

Tekst publicystyczny — pojawia si¢ w prasie, radiu, telewizji i Internecie. Dotyczy aktualnych
wydarzen. Moze porusza¢ roznorodne tematy — spoteczne, polityczne, gospodarcze, sportowe,
kulturalne, naukowe. Przekazuje informacje i ksztattuje opinie odbiorcow — zawiera komentarz,
dzigki ktoremu mozemy si¢ dowiedzie¢, jaki jest stosunek autora do omawianego tematu.
Do wypowiedzi publicystycznych zalicza si¢ miedzy innymi artykut 1 wywiad.

EPIKA (proza)
Utwory epickie, prozatorskie — inaczej niz w wierszach, stowa nie sa utozone rytmicznie,
nie tworzg rymow, a sam utwoér nie jest podzielony na wersy czy zwrotki.
Akcja (fabuta) — uktad zdarzen, sytuacji dziatan bohateréw, ktore rozwijaja si¢ w czasie
i zmierzajg do okre$lonego celu. Fabuta moze by¢ jednowatkowa (w noweli) lub wielowatkowa
(opowiadanie, powiesc).
Bohater — posta¢, ktéra wystepuje w utworze literackim i bierze udzial w opisywanych
wydarzeniach.
e Glowni (pierwszoplanowi) to postacie, ktorych dzialania i1 przezycia sa w utworze
najwazniejsze — majg decydujacy wptywa na rozwoj akcji.
e Drugoplanowi to postacie, ktore sg zwigzane z bohaterami pierwszoplanowymi, ale ich
wpltyw na przebieg wydarzen jest mniej znaczacy.
Dialog — rozmowa dwoch 0sob.
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Fikcja literacka — to wlasciwos$¢ $wiata przedstawionego w utworze. Polega ona na tym,
ze swiat ukazany w dziele zawsze jest calkowicie wymyslony, niezaleznie od tego, czy jest on
realistyczny, fantastyczny.
Monolog - wypowiedz jednej postaci kierowana do siebie samej albo bezposrednio do czytelnika
lub widza.
Narrator — wymysSlona przez autora fikcyjna osoba, ktora opowiada 0 postaciach
1 wydarzeniach. Wystepuje w opowiadaniach 1 basniach. Narrator moze:
e pozostawa¢ na zewnatrz $wiata, o ktérym opowiada, Przyglada si¢ bohaterom, jakby
stojac z boku. Nie wiadomo, kim jest, jak wyglada — nie ujawnia sig.
e by¢ uczestnikiem wydarzen. Narrator opowiada o wydarzeniach, w ktorych uczestniczy.
Jest jednocze$nie bohaterem. Tekst zawiera informacje na jego temat.
e Narrator moze opowiadac:
- w 3. osobie (narracja trzecioosobowa) — ,,Wrocit z wakacji szczesliwy i ....
- w 1. osobie (narracja pierwszoosobowa inaczej: pamigtnikarska) — ,,Wrocitem z
wakacji szczesliwy i .... ,,
Swiat przedstawiony — fikcyjna rzeczywisto$¢ (realistyczna lub fantastyczna) stworzona
w okreslonym dziele literackim. sktadajg si¢ na nig; czas, przestrzen, wydarzenia, bohaterowie
— ich mysli, uczucia 1 wypowiedzi,
Watek - cigg zdarzen skupionych wokét jednej postaci lub grupy osoéb, dotyczacych
ich wzajemnych relacji. Jest to cze$¢ sktadowa fabuly utworu literackiego, filmowego itp.
(przy czym sama fabula moze by¢ jedno- lub wielowatkowa). W utworze moze wystepowac
watek gloéwny (watek kryminalny) i poboczne (watek mitosny), ale moze tez by¢ uktad kilku
réownoleglych watkéw gtéwnych. Pojedynczy watek moze dotyczy¢ np. mitosci, zdrady,
rywalizacji itp.
Wydarzenia i postacie
e realistyczne — inaczej prawdopodobne, czyli takie, ktore mogltyby istnie¢ lub zdarzy¢ sie
w rzeczywistosci (Kopciuszek, macocha, Pigkna).
e fantastyczne — inaczej nieprawdopodobne, czyli takie, ktore nie istnieja lub bylyby
niemozliwe w rzeczywistosci (mowigca rybka, wrozka, szczur zamieniony w woznice).

LIRYKA (wiersz)

Wiersz

Adresat wiersza - - to osoba, do ktorej skierowany jest utwor. Moze nim by¢ przedmiot lub
pojecie. Osoba méwigca (podmiot moéwiacy) przekazuje adresatowi swoje przezycia, doznania,
przemyslenia.

Nastroj utworu — uczucia i wrazenia, jakie utwor wywoluje w czytelniku. Nastré] wynika
miedzy innymi ze sposobu przekazywania mysli przez podmiot liryczny.

Podmiot mowiacy — (inaczej: podmiot moéwiacy, podmiot liryczny) to osoba, ktdéra mowi
W wierszu o swoich uczuciach, wewnetrznych przezyciach i przemysleniach. Podmiot méwiacy
nie jest tym samym co autor wiersza, cho¢ niekiedy wyraza jego uczucia .

Refren — to powtorzenie strofy, wersu lub jego czeSci w okres§lonym miejscu. Wystepuje
w utworach o wyrazanym rytmie w piosenkach lub wierszach majacych charakter piesni.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Fabu%C5%82a
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Rytm — regularne powtarzanie si¢ w wierszu réznych elementdw w wierszu:
o jednakowej liczby werséw w strofach,
o Jednakowej liczby sylab w wersie,
o powtarzajacych si¢ uktadow rymoéw,
Rym — jednakowe lub podobne brzmienie zakonczen wyrazow najczesciej na koncu wersow,
Pogodnie, cicho i uroczyscie
Sptywajg zwolna na ziemig liscie
Rymy niedokladne polegajq na powtorzeniu podobnie  brzmigcych  glosek
w zakonczeniach wyrazow (plama - trawa)

Rymy doktadne wystepujq, gdy w zakonczeniach wyrazow znajdujq sie te same gloski.
(mlodzi — glodzi)
Wers — jedna linijka wiersza.

Zwrotka (strofa) — uktad wersow, zwrotka powtarza si¢ w wierszu co najmniej dwa razy.

Srodki artystycznego wyrazu:

e anafora — to celowe powtdrzenie tego samego stowa na poczatku zdania, wersu lub strofy
w utworze. Stuzy ukazaniu znaczenia powtarzanych stow, uwydatniania rytmicznos$ci
wypowiedzi lub wprowadza wyliczenia,

e apostrofa — bezposredni, utrzymany w podniostym tonie zwrot do bdstwa, osoby
lub zjawiska, czgsto stosowany w poezji i retoryce (patrz inwokacja),

e epitet — wyraz (najczgsciej przymiotnik) okre§lajacy cechy o0sob, przedmiotow
I zjawisk (mafym stolikiem, niebieskie liscie),

e metafora (przenosna) — znaczenie jednego stowa zostaje ,,przeniesione na drugie slowo.
Wyrazenie lub zwrot, w ktorym potaczone wyrazy wystepuja w nowym znaczeniu. Dostowne
odczytanie moéwi o sytuacji, ktora nie moze si¢ wydarzy¢ (np. ,,Uroda zycia” — uroda jest
okresleniem wyglada zewnetrznego, a tutaj stowo zostato uzyte, jako dookreslenie uroku
zycia lub ,,Ulepi¢ pierogowe nutki”),

e pordéwnanie - zestawienie dwoch zjawisk, przedmiotéw, z ktdrych jedno okresla drugie,
I ma na celu wskazanie wzajemnego podobienstwa. tgcznikiem, ktory najczgséciej zespala
dwa czlony poroéwnania jest spOjnik jak, niby, jakby, niz,

Idzie zmierzch, jak Humy cieni ...

e powtorzenie — wielokrotne uzycie tych samych wyrazow lub wiekszej czesci tekstu po to,
by zwroci¢ na nie uwage,

e Pytanie retoryczne — to pytanie pozorne, na ktdre nie oczekuje si¢ odpowiedzi lub na ktore
odpowiedz jest oczywista. Zadaje si¢ je miedzy innymi po to, aby sktoni¢ odbiorce
do refleksji, przemyslen na temat pewnych spraw (czy warto by¢ dobrym?),

e uosobienie (personifikacja) — nadanie ludzkich cech zwierzetom, przedmiotom, zjawiskom
lub pojeciom (okrutna zima, trawka dzwiga ci¢zkie kosze, polem idzie jesien).

zgrubienie — np. dzieciak, kocur — wyraza negatywne nastawienie do wskazanej
osoby, przedmiotu,
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e wyraz dzwiekonasSladowczy (onomatopeja) - to wyraz, ktory nasladuje brzmienie
nazywanego zjawiska. Polega na:
e gromadzeniu wyrazow dzwigkonasladowczych
Bedq cwierkac, swistac, kwilic,
Pitpilitac i pimpilic,
Ptaszki nastepujqgce ...
e zestawieniu stow, w ktorych wystepuja okreslone gloski, a same w sobie
nie sg dzwigkonasladowcze
1 kota turkocq, i puka, i stuka to:
tak to to, tak to to to, tak to to tak, to to
e zdrobnienia, zgrubienia, stowa neutralne
stowa neutralne — np. dziecko, kot,
zdrobnienie — np. dziecina, kotek — wyraza pozytywne nastawienie do wskazanej
przez stowo osoby, przedmiotu lub wskazuje na niewielkie rozmiary przedmiotu
zgrubienia — n. kocur - wyrazy, ktére sygnalizujg nadmierng wielko$¢ przedmiotu,
zjawiska lub osoby. Czgsto majg zartobliwy lub pogardliwy charakter.

Teatr
Scenariusz teatralny — tekst literacki rozpisany na sceny i dialogi, bedacy podstawa realizacji
przedstawienia teatralnego. Tekst scenariusza dzieli sa na

o tekst gldowny (wypowiedzi wystepujacych postaci, przeznaczone do wygloszenia
ze sceny)

e tekst poboczny (didaskalia) — wskazéwki i objasnienia autora sztuki
dla przygotowujacych inscenizacje. Komentarze i wskazdéwki autora dotyczace gry
aktoréw, kostiuméw, rekwizytéw, dekoracji.

Scena — czgs$¢ utworu dramatycznego wydzielona ze wzglgdu na jednolity czas, miejsce 1 udziat
bohaterow.

Rezyser - nadzoruje calo$¢ przygotowan do wystepu, udziela wskazowek aktorom, wedtug jego
pomystu jest przygotowywana sztuka.

Scenograf — odpowiedzialny za dekoracje rekwizyty (przedmioty uzywane w czasie
przedstawienia).

Oswietleniowiec — zajmuje si¢ o$wietleniem sceny. Dzigki efektom §wietlnym moze zwrocié
uwage widza na postaé, wybrany rekwizyt.

Sufler — to osoba, ktora podczas prob i przedstawien podpowiada aktorom, gdy ci zapomna
tekstu.

Kierownik literacki — proponuje utwory, ktore bedg wystawiane przez teatr.

Dramatopisarz (dramaturg) — to autor utworé6w wystawianych na scenie.

Charakteryzator — korzysta z roznorodnych $rodkow, takich jak makijaz, peruki, aby jak
najlepiej upodobni¢ wyglad aktora do wygladu odgrywanej przez niego postaci.

Kostiumolog — odpowiada za przygotowanie kostiumow.

Rekwizyty — to wszystkie przedmioty, ktore pojawiaja si¢ w przedstawieniu (naczynia, meble).



